Verwerkingen

Werkblad Jezus roept zijn
Nodig:

Werkwijze:

Kringspel zonder roepen

WAT WETEN WE?

Jezus, vissers
Jezus roept bij Kafarnaiim discipelen
Nieuwe Testament, bijbelboek Matteiis

Kafarnaiim

eerste discipelen

- voor elk kind een kopie van werkblad 1a en 1b op stevig papier
- scharen

- lijm

- kleurmaterialen

- scherp mesje

- snijmat

- plakband

Kleur de schilderijlijst in en knip hem uit.

Kleur ook alle portretjes. Praat ondertussen met de kinderen over wie dit zijn (de
leerlingen van Jezus). De kinderen mogen zelf bedenken wie wie is.

Tijdens het kleuren kan de leiding twee sneetjes maken in de schilderijlijst op de
plaatsen van de stippellijntjes. Om te voorkomen dat de sneetjes inscheuren

is het handig om aan de achterkant op die plaatsen stukjes plakband aan te
brengen.

Knip de stroken met portretjes uit en plak ze aan elkaar tot een lange strook.
Haal de portrettenstrook van achter naar voren door het bovenste sneetje van
de schilderijlijst en steek hem door het andere sneetje weer terug.

Plak de uiteinden van de lange strook aan elkaar vast, zodat het een gesloten
ronde strook is.

Nu kun je, door de strook te schuiven, steeds een ander portret van een leerling
laten zien. Kennen de kinderen al een paar namen van de leerlingen? Wie
kwamen er voor in het Bijbelverhaal van vandaag?

Vandaag gaat het in het Bijbelverhaal over . Wij spelen samen een spel waarin je
geroepen wordt, maar dan wel zonder geluid!

Ga met elkaar in een ruime kring op de grond zitten. Eén kind mag in het midden gaan zitten en doet de
ogen dicht. De andere kinderen letten heel goed op de leiding. De leiding ‘roept’ een kind uit de kring door
te wenken, te knipogen of een ander gebaar zonder geluid. Dit kind gaat zo stil mogelijk achter het kind in
het midden zitten. Herhaal dit met een aantal kinderen. Daarna mag het kind in het midden raden hoeveel
kinderen er ‘geroepen’ zijn om achter hem/haar te gaan zitten.
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Eetbare vissen versieren
Nodig:

Voorbereiding:

Werkwijze:

Spel Mensen vangen
Nodig:

Speelwijze:

We gaan mensen vissen
Nodig:

Werkwijze:
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- koekjes in de vorm van een vis zie voorbereiding

- glazuur zie voorbereiding

- eetbare versieringen, zoals glazuurstiften, tumtums, muisjes, minimarsh-
mellows, hagelslag enz.

- voor elk kind een mesje/lepeltje om het glazuur aan te brengen

- evt. voor elk kind een plastic zakje of stuk bakpapier om de koekjes mee te
nemen

Bak vooraf koekjes in de vorm van vissen. Pakken met mix voor koekjesdeeg
vind je in alle supermarkten. Volg de aanwijzingen op de verpakking. Gebruik
eventueel een koekjesuitsteker in de vorm van een vis.

Maak ook vooraf het glazuur met poedersuiker en water. Een eenvoudig filmpje
vind je op allerhande.

Denk na over wat je met de versierde koekjes wilt doen: mogen de kinderen ze
ter plekke opeten, worden ze uitgedeeld aan de gemeenteleden (bijvoorbeeld bij
het koffiedrinken na de dienst), nemen ze de koekjes mee naar huis om ze aan
iemand te geven, bijvoorbeeld met een uitnodiging om eens naar de kerk te
komen?

Versier de koekjes met de eetbare versieringen. Met glazuurstiften kun je
tekenen, maar het gewone glazuur is om de andere dingen op het koekje te
plakken. Het is leuk om de vissen een menselijk gezicht te geven. Zo wordt het
verhaal over ‘vissers van mensen’ extra zichtbaar.

Hoepels, 1 per 4 kinderen

De mannen in het verhaal werden geroepen om vissers van mensen te worden.
Bespreek met de kinderen wat dit betekent.

De kinderen gaan nu proberen elkaar te vangen, door middel van het werpen
van een hoepel.

Maak groepjes van ongeveer vier kinderen.

Eén kind gaat ongeveer twee meter van de andere kinderen staan. De andere
drie kinderen werpen om beurten de hoepel. Wie lukt het als eerste om het kind
te vangen? Degene die het lukt om het kind te vangen, wordt dan degene die
gevangen moet worden

- voor elk kind een tak/stok

- voor elk kind een stuk draad van ca. 50 cm. met aan het eind een paperclip
- voor elk kind een stuk zelfhardende klei

- evt. folders/tijdschriften met veel menselijke hoofden

- voor elke vis een extra paperclip

Knoop de draad aan de tak, vouw de paperclip iets open zodat je een haakje
krijgt. Nu heb je een vishengel.

Kneed van een stuk zelfhardende klei een of meer vissen. Maak het hoofd van
de vis als een mensenhoofd. Je kunt ook een plaatje van een mensenhoofd
plakken op de plek van het vissenhoofd. Steek in de bek van elke vis een
paperclip, zodat er een oogje uit blijft steken.

Als de klei is uitgehard kun je proberen de vissen te vangen met je hengel.

Ga je mee mensen vissen?


https://www.ah.nl/allerhande/video/R-V2147435/suikerglazuur-maken

Spel: Volgen!
De leerlingen werden geroepen om Jezus te volgen. De kinderen gaan een volgspelletje spelen.

Speelwijze: Wijs een leider aan. De andere kinderen volgen de leider en doen zijn/haar
bewegingen na. Denk hierbij aan huppelen, springen, rondjes draaien, onder
de tafel doorkruipen enzovoort. Wijs na een aantal minuten een andere leider
aan. Eventueel kun je als leiding eerst zelf de leider spelen, zodat de kinderen
de bedoeling van het spel begrijpen.

Uitbreiding voor de oudere kinderen:
De leider zegt steeds “Commando ....” en daarna de beweging die hij/zij gaat
doen, dus bijvoorbeeld: “Commando huppelen”. Maar als de leider niet
“Commando”, maar alleen “Huppelen” zegt, moeten de kinderen doorgaan met
de beweging die zij al deden. Zij moeten dus niet gaan huppelen. Wie de
commando’s niet juist opvolgt, is af. Welk kind kan de leider het langst volgen?

Sluit af met een kort gesprekje waarin je de relatie met het Bijbelverhaal legt.
Stel de volgende vragen:
- Was het leuk en makkelijk om de leider te volgen? Waarom wel/niet?
- De leerlingen kozen ervoor om Jezus overal naartoe te volgen. Zou dat altijd
leuk en makkelijk zijn geweest? Waarom wel/niet?
Hoe kunnen wij Jezus volgen? Is dat altijd leuk en makkelijk

Hoor jij je naam?
Nodig: stoffen zakdoek, sjaaltje, watten of ballonnen: iets wat langzaam naar beneden
dwarrelt

Opdracht voor de kinderen: Neem één van de namen van de kinderen die hier aanwezig zijn in je hoofd. Let
goed op de leiding.
Ronde 1
De leiding gooit een zakdoek in de lucht. Zolang deze naar beneden dwarrelt,
roep je de naam van degene die je in je hoofd hebt genomen. Zodra de zakdoek
op de grond ligt, ben je stil. Heb je iemand gehoord die jouw naam riep?
Ronde 2
Zelfde als ronde 1, met als aanvulling: als je tijdens het roepen iemand anders
jouw naam hoort roepen, ga je naar diegene toe. Lukt het om te roepen en te
luisteren tegelijk?
Ronde 3
Speel het spel nu met verschillende stemvolumes: fluisteren, normaal
spreekvolume, roepen. Maakt het verschil hoe je een naam zegt of hoe jouw
naam wordt gezegd?

Puzzelblad Vissers van mensen
Nodig: - voor elk kind een kopie van werkblad 2
- voor elk kind een paperclip
- voor elk kind een satéprikker of stok
- voor elk kind een stuk touw
- voldoende bijbels
- scharen
- perforator

Werkwijze: Praat met de kinderen: Jezus zei tegen de discipelen:
“Ik zal jullie vissers van mensen maken”. Wat betekent
dit? Het is ook een opdracht voor ons. Hoe kunnen wij
vissers van mensen zijn?

Vertel de kinderen dat ze een vishengel gaan maken met daaraan vissen om
hen te helpen herinneren dat ze vissers van mensen zijn.
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Op het werkblad staan vier vissen met daarop Bijbelteksten. In deze
Bijbelteksten geeft Jezus de opdracht om Hem te volgen en andere mensen
over Hem te vertellen. Er ontbreken echter een aantal woorden. Laat de
kinderen proberen om de ontbrekende woorden in te vullen. Daarna checken ze
hun antwoorden door de Bijbelteksten in de Bijbel op te zoeken.

Goede antwoorden: wereld, schepsel, vrede, uitgezonden, volg, vissers, weg, leerlingen

Vervolgens knippen de kinderen de vissen uit. Zij maken een gaatje aan de
voorkant van elke vis met een perforator. Dan doen zij een paperclip door de
gaatjes, zodat alle vissen aan dezelfde paperclip hangen. Tot slot bevestigen zij
een touwtje tussen de satéprikker en de paperclip. Natuurlijk kun je ook andere
stokjes gebruiken of de kinderen buiten een geschikt stokje laten zoeken.

Tikspel: vissers van mensen
Dit spel kun je alleen spelen als je een grote, lege ruimte ter beschikking hebt of als je naar buiten kunt gaan.

Het tikspel begint met 1 tikker. Zodra de tikker een ander heeft getikt, houden ze elkaar bij de hand en zijn ze
samen tikker. De volgende getikte persoon sluit achteraan, houdt de hand van de eerste getikte persoon vast
en is nu de tweede tikker. De slinger van tikkers wordt steeds langer.

Steeds meer mensen horen erbij. Hoeveel tijd heeft de eerste tikker nodig om alle kinderen aan zijn slinger
te krijgen?

Een visnet vol!
Nodig: - afdekgaas zoals je gebruikt om planten in de tuin af te dekken te koop bij tuin-
centra en dergelijke
- restanten stof, stevig karton of evt. ander bruikbaar restmateriaal
- scharen
- lijm
- teken/kleurmaterialen
- evt. folders/tijdschriften met veel menselijke hoofden erin
- evt. foto’s uit het ‘smoelenboek’ van de gemeente
- een doosje, of meer, metalen paperclips

Werkwijze: Leg de kinderen uit dat jullie samen een visnet vol menselijke vissen gaan
maken.
Gebruik het gaas als net. Kies zelf de maat waarmee u wilt werken.
Knip uit de restanten stof/stevig karton vissen. Versier ze eventueel met stift.
Teken of plak op de hoofden van de vissen menselijke hoofden.
Buig een paperclip open en prik deze door de vis. Gebruik het andere eind van
de paperclip om de vis in het net te bevestigen.
Hang zo het visnet vol met ‘menselijke vissen’. Geef het visnet een mooie plek
in de ruimte.

Gespreksvragen Jezus volgen
Nodig: - het lied ‘Kom en volg’ van Herman Boon: KOM EN VOLG of op de CD Klaar
voor de start?! Gospel voor kids van Herman Boon
- afspeelapparatuur

- werkblad 3
- bijbel
- pen en papier of whiteboard

Voorbereiding: Knip de kaartjes van werkblad 3 los.
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https://www.youtube.com/watch?v=mCUEb05GfCM

Werkwijze: Laat het liedje ‘Kom en volg’ van Herman Boon horen.
Maak, als de groep groter is dan zes kinderen, kleinere groepjes. Geef elk
groepje een eigen stapeltje vragenkaartjes.
Leg de gespreksvragen op volgorde op een stapeltje op tafel. Laat de kinderen
er om beurten een afnemen en beantwoorden, daarna kunnen anderen
aanvullingen geven. Lees het eventueel na in de Bijbel.

Puzzelblad Jezus kiest zijn eerste leerlingen uit
Nodig: - voor elk kind een kopie van werkblad 4
- schrijfmateriaal

Oplossingen: namenpuzzel
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Uitkomst: Abraham

* Flonkerend
* Ontvluchten
« Streek

« Starten

» Donker

* Binnenzee

* Vernieuwen
» Jongen

« Tijdstip

Uitkomst: Leef zoals God het wil, dan kun je verrast worden!

Bij deze zondag kunt u gebruik maken van onderstaand online materiaal:

Jezus roept Petrus | tekenfilm Reinout Krajenbrink
De Verkenners 48: Kapernaum | info filmpje over Kapernaum
Jesus Calls His Disciples | tekenfilm Engels ontdertiteld
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https://www.youtube.com/watch?v=A9XGpfG8ZYs
https://www.youtube.com/watch?v=bUydEAEiy4Q
https://www.youtube.com/watch?v=hJS9AzQMEmQ

Mattels 4: 12-22

Jezus roept zijn eerste discipelen
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Vissers van mensen
Mattels 4:12-22

En Hij zei tegen hen: 'Trek heel de

rond en maak aan

ieder het goede

nieuws bekend.'

Marcus 16:15

Nog eens zei Jezus:

'Tk wens jullie !

Zoals de Vader Mij heeft
, zo zend Ik jullie uit.

Johannes 20:21

Hij zei tegen hen:

‘Kom, Mij,

Tk zal van jullie

van mensen maken.'

Mattelis 4:19

'Ga dus op

maak alle volken ot mijn

Mattelis 28:19a
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Vissers van mensen — gespreksvragen

Matt. 4: 12-22

Weet je de namen van de vissers die
Jezus riep?

Wat waren ze aan het doen op het
moment dat Jezus hen riep? Hoe zou
jij het vinden om dat werk te doen?

De vissers gingen direct met Jezus
mee. Wat lieten ze achter?

4

De vissers gingen direct met Jezus
mee. Wat stond hen te wachten?

Denk je dat Jezus jou ook roept?
Hoe reageer jij daarop?

Je kunt niet letterlijk achter Jezus
aanlopen, hoe kan je Jezus dan toch
volgen?

Noem overeenkomsten en verschillen
met een volger zijn op social media
en het volgen van Jezus (gebruik evt.
een pen en papier of een
whiteboard).
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Jezus kiest zijn eerste leerlingen uit
(Mattels 4:12-22)

Een aantal vissers zijn bezig met hun netten aan de rand van het meer van Galilea.
Ze geloven in de God van Israél, maar nu is er een vreemde leraar die hen roept om zijn
leerlingen en helpers te worden. De vissers laten alles achter en gaan mee, mee met Jezus.
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Namenpuzzel
Het zijn geen anonieme vissers, we
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weten hoe ze heten. Hun namen komen
we later nog heel vaak tegen in de Bijbel.
Je ziet de namen onder de puzzel. Je ziet
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ook andere namen en namen van gebie-
den en steden. Ze staan allemaal in het
bijbelgedeelte. Het getal tussen de
haakjes staat voor het aantal letters.
Alle namen passen in deze puzzel.

Tel de vakjes en schrijf de woorden op
de goede plek in deze paspuzzel.

Tip: begin bij het langste woord.

Simon (5) — Jesaja (6) — Petrus (6)
Andreas (7) - Galilea (7) — Jakobus (7)
Naftali (7) - Nazaret (7) — Zebulon (7)

Johannes (8) - Zebedeiis (8) — Kafarnaiim (9)

Als je alles ingevuld hebt,
kun je ook de goede letters
in het balkje onder de namen
schrijven.

&i a Er komt iemand tevoorschijn

A>

die ook geroepen werd om te

volgen.

Op de kop
De vissers gaan met Jezus mee. Nooit meer visser zijn om schitterend |
hun gezin te onderhouden, maar ze worden vissers van
mensen, om Jezus te dienen. Het wordt niet meer zoals uitwijken
het was. Hun leven gaat op de kop.
De vissers worden leerlingen, of met een ander woord: gebied
apostelen. Beide woorden voor hetzelfde staan in de
Bijbel. Je ziet een rij woorden en een aantal woorden op
de kop. Zoek steeds twee woorden met dezelfde betekenis duisternis
bij elkaar. Schrijf het woord in het juiste balkje.
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Als je alles ingevuld hebt, kun je deze balkjes ook invullen. moment
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